ALIEN INCIDENT

En Alien Incident juegas en el papel de Benjamin Richards. Benjamin es testigo del
intento de su tio para activar ¢l Worm Hole, su tiltimo invento. Un Worm Hole, €s
un tinel a través del espacio, capaz de transportarie a través de millones de afios luz
en unos segundos, al menos tedricamente.

Justo cuando, el Worm Hole, es activado, un rayo destroza la maquina, pero el
experimento va mas alla de las expectativas y un campo de tremenda energia surge
de la maquina, abriendo un agujero en el ciclo. De repente una Entidad, perseguida
por una nave espacial, accde a través del hoyo a nuestra galaxia. La Entidad penetra
en la atmésfera de la Tierra. Un escuadron de aliens es enviado para acabar con el
responsable de la apertura del agujero en el ciclo, apresar a la Entidad y regresar
con ella a su mundo.

Pronto, los aliens aterrizan y entran en la casa donde Ben y su tio estan recuperan-
dose de la explosion. Cuando los aliens penetran en ¢l laboratorio, Ben oculia la
maquina, pero su tio es abducido y llevado a una nave alien.

Aqui es donde tu comienzas...

Diriges las acciones de Benjamin en la bisqueda para salvar a su tio y librar al
mundo de la amenaza alienigena. Benjamin encontrard muchos obsticulos durante
su mision, algunos son simplcs puzles, pero otros serdn duros y pedirdn mas esfuer-
zo.

Si esta es tu primera aventura en ordenador, preparate para un entretenimiento ex-
citante y una experiencia jamas sofiada. Se paciente para solucionar algunos de los
puzles. Si te quedas sin poder progresar, tendrds que resolver algan puzle primero,
o encontrar y utilizar un objeto en alguna parte.

Interface del Juego

La pantalla estd dividida en dos secciones:

+ La pantalla de Accion. Aqui es donde se desarrolla toda la
accion, El didlogo con los otros personajes, también, apare-
ce en esta pantalla,

s M La ventana de Inventario. La ventana de Inventario puede
ser reemplazada por la ventana de sentencias cuando estas
hablando con otros personajes.



Jugando

El juego puede ser manejado por el raton o el teclado. Si estds utilizando el teclado,
las teclas del cursor, se utilizan como teclas de direccion y la tecla Z es equivalente
al botdn izquierdo del raton.

La tecla X es equivalente al boton derecho del raton.

Caminando.

Es realmente sencillo.

Utiliza ¢l raton para desplazar el cursor del raton al punto que desees desplazar a
Benjamin y oprime el botén izquierdo del raton. No podras desplazarte si hay obs-
taculos en tu camino.

Cogiendo Objetos.

Siempres debes de estar atento para coger objetos que puedas utilizar. Cuando lo-
calices un objeto que desees que coja Benjamin, cliquea en el objeto en cuestion
con el boton derecho del raton. Cuando coges un objeto, aparece en la pantalla de
Inventario. No hay limite para el nimero de objetos que Benjamin puede llevar.
Cuando tienes muchos objetos en la pantalla de Inventario, no veras todos a la vez,
para desplazarte por esta pantalla, utiliza las flechas de la izquierda de la ventana
de inventario.

Coge todo lo que puedas. Posiblemente te sirvan mas adelante en el trascurso del
Juego.

Interactuando con los objetos.

En varias etapas, durante el juego, tendris que interactuar con los objetos que lle-
vas en el inventario u objetos que se encuentren fijos en el juego: puertas, botones,
etc. Cuando necesites abrir una puerta, por ejemplo, cliquea en la puerta, con el
boton derecho del ratén y Benjamin abrird la puerta. Si la puerta se encuentra cerra-
da, manda a Benjamin que la inspeccione y te dard el mensaje de « Estd cerrada» u
otra importante informacion,

Utilizando los Objetos.

Para usar un objeto, primero seleccionalo en la pantalla de inventario cliqueando
con el botén izquierdo del ratén, cliquea en otro objeto o en el drea de la pantalia
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donde deseas utilizar el objeto seleccionado (por ejemplo en una caja de fusibles).

Puedes querer inspeccionar el objeto que has recogido, En I !
botén derecho'tiel BIBARARI. q gido. En este caso, cliquea con e

Hablando con otros :Pérmmjes.

En algunos puntos durante el juego, te cruzards con otros personajes. Algunos son
hostiles, otros amigables, Para hablar con otro personaje, cliquea en él con el boton
derecho del ratén. |

Algunas veces se te dard la opcion de elegir una frase entre varias, cuando ocurra
esto, cliquea en la frase que desees que diga Benjamin, con el botén izquierdo del
ratén.

Botén izd. del ratén. Caminar, activar un objeto en ¢l inventario, utilizar un objeto
con otro objeto o en la pantalla.
La tecla Z cumple las mismas opciones.

Botén dcho. del ratén: Interactua (utiliza, coge, mueve, empuja, tira, abre, cierra,

gira, llama, lee, mira, habla).
La tecla X cumple las mismas funciones.

Funciones del Juego.

Podras acceder a las siguientes funciones del juego en el Menu de Opciones. Para ir
al meni de opciones, cliquea en el icono del Disco a la derecha de la ventana de
inventario. El meni de Opciones conticne los siguientes botones y ventanas:

Salvar y Cargar.

En cualquier punto del juego, podrds salvar tu posicion para que mis tarde pucdas
recuperarla.

Si deseas salvar tu posicion, cliquea en el botén SAVE. Selecciona unslot vacio de
los 24 que tienes disponibles. Cliquea en el slot seleccionado, con el boton izquier-
do del ratén, Para desplazarte por la lista, utiliza las flechas de la izquicrda de la
pantalla.

Una vez seleccionado un slot para grabar, introduce ¢l nombre utilizando el tecla-
do y a continuacion oprime ENTER,

Si grabas una posicion encima de otra, serds preguntado si deseas sobreescribir |a
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grabacion. Contesta Si o No.

Una vez salvado el juego, aparecerd un pequefio dibujo en la ventana de grabacion.

Si deseas cargar un juego salvado anteriormente, utiliza el botén LOAD. Cuando

aparezca la frase preguntando que confirmes si deseas cargar una partida, elige Si o
No.

Restaurando un Juego.

Para restaurar un juego desde el principio, oprime el boton RESTART. Se te pedira
que confirmes la opcion. Utiliza el teclado para responder Si o No.

Setup.

Para acceder al Menu de Setup, cliquea en el boton SETUP. En este ment puedes
alterar las siguientes opciones: |

* Velocidad del raton.

* Volumen de la musica.
* Idioma del Juego.

* Velocidad del texto.

Para cambiar la velocidad del cursor del ratén, cliquea en MOUSE SPEED. Podris
elegir entre cinco velocidades. Una vez elegida la velocidad, cliquea en EXIT.

Para cambiar el volumen de la musica, cliquea en MUSIC VOLUME. Podris elegir
entre: Ato, Medio, Bajo o sin sonido.
Cliquea en el volumen que desees y oprime EXIT.

Para cambiar el idioma del juego, cliquea en GAME LANGUAGE. Selecciona el
idioma que desees y oprime EXIT.

Para variar la velocidad del texto, cliquea en TEXT SPEED. Selecciona la veloci-
dad entre: Saper rapida, Répida, Normal, Lenta 0 Muy Lenta.
Una vez elegida la opcidn, cliquea en EXIT,

Para regresar al Mena de Opciones cliquea en EXIT,



Abandonar el Juego.

Para abandonar el juego, oprime la opcion QUIT. Serds preguntado si ests seguro
antes de abandonar definitivamente el juego.

Regresar al Juego.

Para regresar al juego, cliquea en el boton de PLAY.
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